20eme Festival du Jeu de Role

Kaysersberg (68)
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Le 9/10 mai 2026
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11h: Ouverture du marché, de la tombola et du pole restauration
Place de la Mairie : Inscription aux parties de Jeux de roles
— Capucin : Cabescape « La Pyramide du Pharaon »
— Badhus : Escape Game : « Une créature bien gourmande » et Aven-
ture ludique » : La nuit des bonbons

13h: Début des parties de jeux de réles /plateaux et des animations exté-
rieures

13h30 : |Escape Game « Mysteéres & Sortileges » de 13h30 a 17h

14h : Place de la Mairie : Spectacle de cape et d’épée de la guilde de la Ci-
gogne
Ouverture du stand de maquillage

14h30 : | place de la Mairie : Contes pour petits et grands par Lundazepa

15h : Evénement animation de rue

15h : Médiathéque : Contes pour petits et grands « Cours de zoologie ma-
gique » (places limitées, sur inscription)

16h : Place de la Mairie : Spectacle de cape et d’épée des Cadets de I'lll

17h : Place de la Mairie : Evénement animation de rue

18h : Place de la Mairie : Spectacle de cape et d’épée de la guilde de la Ci-
gogne

18h30 : |Evenement animation de rue

19h : Fin du marché, de la tombola, des animations de rues et des anima-
tions intérieures

19h30 : | place de la Mairie : Spectacle de feu

20h : Mairie : Début des parties de jeux de roles papier du soir

20h30 : | Médiathéque : Actual Play par Geek Fabula (places limités, sur inscrip-

tion) avec Ceyzil, Silkinael, Kaefer et Chatoningame
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10h : Ouverture du marché, de la tombola et du pdle restauration
Début des animations intérieures

10h30 : Place de la Mairie : Actual play live par Geek Fabula

11h30 Début des animations extérieures

12h30 : Evénement animation de rue

13h30 : Place de la Mairie : Contes pour petits et grands par Lundazepa

13h30 : Escape Game Mystéres & Sortileges de 13h30 3 17h

14h : Place de la Mairie : Spectacle de cape et d’épée de la guilde de la
Cigogne
Ouverture du stand de maquillage

14h30 : Evénement animation de rue

15h : Place de la Mairie : Spectacle de cape et d’épée des Cadets de I'lll

16h : Place de la Mairie : Contes pour petits et grands par Lundazepa

17h : Place de la Mairie : Spectacle de cape et d’épée de la guilde de la
Cigogne

17h30 : Evénement final animation de rue

18h : Rangement du Festival
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Rendez-vous dans la salle de I'Arsenal, pour y retrouver notre tombola.

De nombreux lots sont a gagner : des jeux de roles, des livres, des jeux
de sociétés et bien d’autres merveilles !

Prix du billet a gratter avec résultat immédiat : 2€

La participation a la tombola est ouverte a tous, selon le réglement que
vous pourrez trouver sur le stand.
1 chance sur 5 de gagner un lot ! Plusieurs gros lots.

Notre table de goodies regorge de trésors : D20 ou D6, pin’s, tee-shirts,
tours a dés, livres, trousses a dés ou encore bracelets a I'effigie de
I’Association.
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Petite nouveauté de cette année : différents médias et actual-playeuses /
playeurs seront présents cette année.
Retrouvez les sur la place de la Mairie.

Frontaliére, jE confie
toutes mes demarchesa
Claire Conseil.

* Prise d'emploi

« Dot du brovail suisse

+ impodts et déclaration de revenus
suisses

* Protection sociale

& AcCcompagnennent retroite FR-CH

Me laissez plus les erreurs
administratives vous ghcher la vie.
Yotra o EIL'_II'I".'I stic de situation ast graturt.

06.86.15.01.22

V%)

v Claire=consailfi

Accompaognerment adrministratil l ¥
|uridique et fiscal franco-suisse
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Venez découvrir une exposition sur des jeux, des livres et des romans en

lien avec les créatures mythiques. Les éléments nous sont prétés par le
Fonds Patrimonial des Jeux et des privés.

Rendez-vous a la Chapelle Saint Michel, derriére I’église Sainte Croix.




__ﬁ? A oy
- _n.ﬁ.'q";?' ‘?—- ] k;:“'\-'-:d-_'_- -'I'I'.:_-. e —o-'-:l/.}“i':

Seetion jeux SoRee—

O e Y

1/ Badhus et ancienne Forge
Escape Game : Une créature bien gourmande
Jeux de Roles et de sociétés

Aventure ludique : La nuit des bonbons colorés

2/ Pressoir

Départ de I'animation scénarisée avec un
jeu de plateau pour le public

3/ Le Capucin
Marché
Cabescapes : La pyramide du Pharaon

Jeux de Roles

4/ Chapelle Saint Michel

Exposition
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5/ Mairie

Marché
Taverne

Jeux de Roles
Tombola

Inscription JDR

6/ Place de la Mairie
Pole média
Spectacles

Contes

Marché

Aventure : Mysteéres et Sortileges

7/ A c6té du Chambard

Lancer de Hache

8/ Musikhus

Jeux de Roles




Départ

Zone 3
Marche

: Zone 4
Exposit
: Zone -
Tombo



_: Badhus et Ancienne Forge
ix de sociétés, Escape games

Zone 7 : Chambard
Lancer de hache

: Le pressoir

L, Zone 8 : Musikhus
aventure scénarisee

JDR

, cabescapes, JDR Taverne

: Chapelle Saint Michel

ion Mysteéres et Sortileges

 : Mairie : ’
la, Inscriptions JDR, Marché & Magquillage

 : Galerie du Capucin a
®

 : Place de la mairie
3, Spectacles, Médias
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Pour vous inscrire aux parties
de jeux de réles, trouver votre
table voire proposer une
table : rendez-vous dans le
hall de la mairie.

5#
(piwtfd
BEMEDICTE AMMAR
ILLUSTRATRICE GRAPHISTE

DECORATION, PAPETERIE, ACCESSOIRES
& ILLUSTRATION SUR COMMANDE
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Avec Silkinael, Ceizyl, Kaefer et ChatoninGame, partez a I'aventure dans
I'univers des Chroniques de Aetherion. Explorez les rues et ruelles de Kay-
sersberg, découvrez les mystéres que renferme la cité et pergez les se-
crets autour de la mort d'un draconologue.

Vous public, serez amené a participer et a aider nos courageuses aventu-
rieres et nos roublards aventuriers.

Ou : Médiatheque de Kaysersberg Vignoble
Places limités

A partir de 16 ans, les personnes mineures doivent étre accompagnées
d'un adulte.

Ouverture de la salle a 20h.
Inscriptions sur helloasso :
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Synopsis de votre aventure

« La ville de Kaysersberg, joyau des cités libres, est en paix.
Depms pIu5|eurs années, les habitants vivent des jours paisibles, prote-
gés par la puissance du pouvoir de I’Archimage d’Epinal. Veillant a la
sécurité de tous, les membres d’élite de la Garde Phoenix patrouillent
nuit et jour, dans une impartialité bienveillante et équitable. En un mot,
humains et autres créatures magiques vivent en paix.

Mais depuis quelques semaines, d’inquiétants incidents se pro-
duisent : en effet, certaines créatures a la nature d'ordinaire paisible, se
sont vues métamorphosées en humains, sans explications. Le désordre
regne depuis lors sur la ville, certaines créatures se montrant suspi-
cieuses envers les habitants, voire agressives, menagant I’équilibre de
la ville.

Malgré l'intervention de la Garde Phoenix, les citoyens de Kay-
sersberg ne se sentent plus toujours en sécurité auprées des créatures
fantastiques.

Vous, qui étes I'une de ces créatures, parcourez la ville et aidez ses ha-
bitants a venir a bout de cette étrange malédiction en vue de retrouver
votre forme originelle ! »

Comment participer a ’animation de rue ?

En parcourant la ville vous devrez canaliser la magie qui vous habite et
contribuer a lever la malédiction.

Explorez le festival a la recherche des stands d’animations marqués par
I’étendard.

Relevez aloa défi qui vous sera proposé. Dés que vous terminez une
épreuve, faites la valider par un animateur !



En cas de question, les organisateurs se tiennent a votre disposition. Ce

sont les animateurs costumés, vous les trouverez un peu partout dans la
ville et a proximité du point d’information (voir ¥ sur le plan du festi-
val). Comptez environ 1h de participation.

Epreuve 1 Epreuve 2 Epreuve 3 Epreuve 4

Epreuve 5 Epreuve 6 Epreuve 7 Epreuve 8

Félicitations, vous avez réussi a canaliser votre pouvoir. Cette magie qui
enserrait votre essence a été transférée dans le réceptacle de puissance !
Grace a vous, toutes les créatures devenues humaines ont a présent une
chance de retrouver leur forme originelle !

Allez chercher votre récompense au point d’information et noubliez
pas d’y vanter vos exploits ! '

Puissance magique a placer dans le réceptacle
au point d'information pour obtenir votre récompense !
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Lundazepa

Accompagnée de sa fidéle épée Excaliprout et Croquette le dragonnet,
elle se donne la mission de vous emmener découvrir les créatures my-
thiques de notre monde !

Samedi : 14h30 Place de la Mairie
Dimanche : 13h30 et 16h Place de la Mairie

Ou : Médiatheque — Kaysersberg

Cours de zoologie magique

Dans ce cours, la professeure Hilda, célebre exploratrice et son fidéle
assistant Gribellus, vous en apprendront davantage sur les créatures
légendaires du bestiaire médiéval...

Un spectacle de la Cie Demotus, organisé dans le cadre du Festival du
Jeu de Roéle de Kaysersberg.

Ou : Médiatheque — Kaysersberg
Quand : Sam. 09/05 a 15h — 45 min — tout public dés 5 ans
Sur réservation au 03 89 47 35 35

Les cadets de I'lll
Spectacle de capes et d’épées, par une troupe d’escrime alsacienne.

Samedi : 18h
Dimanche : 17h
Ou : Médiatheque — Kaysersberg
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La guilde de la Cigogne

En avant-premiére, Le tournoi de Paakottille

Suite a la derniére défaite de son armée, le roi Arthur organise un tour-
noi réunissant I'élite ... ou presque ... des chevaliers au chateau de Paa-
kottille. Ce tournoi redonnera un peu de fierté au royaume et permettra
au vainqueur de gagner un artefact magique.

Samedi : 14h et 18h
Dimanche : 13h et 17h
Ou : Médiatheque — Kaysersherg
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Transformez-vous en animaux fantastiques avec des maquillages partir
de 3 ans.

Le samedi : de 14h -17h
Le dimanche : de 14h -17h
Ou : Rue du Général de Gaulle
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1/Aventure ludique — La nuit des bonbons colorés

Halloween est enfin |13, et cette année, prépare-toi a vivre une aventure
monstrueusement colorée !

Pour remplir ton panier de bonbons, il te faudra relever les défis que te
donneront la sorciére, le vampire et les autres monstres ! Tu devras utili-
ser ton sens de I'observation et ta logique pour réussir ta collecte.

Un jeu d’énigmes pour les jeunes de 3 a 10 ans* congu par I’Agence
Friedman et illustré par Lauriane Desroches.
Ou : Dans la zone autour du Badhus

Site web : agencefriedman.com / Facebook : @agencefriedman / Blinstagram :
@agencefriedman

2/Escape Game — Une créature bien gourmande

La béte du Géwaudanswolfsheim a dévoré de nombreuses tartes flam-
bées au cours des derniers mois : il est temps que cela cesse. Mandatés
par la mairie de Kaysersberg, vous avez retrouvé la demeure de son
maitre... mais le temps presse.

Dans 20 minutes, il sera minuit — I’heure a laquelle la Béte se déchaine.
D’ici 1a, vous de trouver un moyen de I’arréter. Tous les espoirs reposent
sur vous : sauvez les tartes flambées.

Durée 20 mn

Ou : Rez de chaussée du Badhus

Nombre de joueurs: 2 a4

Age : a partir de 15 ans (10 ans accompagné par un adulte)
Par I'association Enigma Solvitur
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3/Cabescape — La Pyramide du Pharaon

Venez déjouer les différents piéges de la Pyramide du Pharaon. Ce sera
pour vous le seul moyen de trouver un accés au coeur du Tombeau.

Le but ? Empécher Ila malédiction de se répandre..
Durée de 45m.

Ou : Le capucin
Nombre de joueurs:2a5

Age : a partir 10 ans accompagné par un adulte
Par le 221B Créateur d’expériences

4/Jeu de piste — Mysteéres & Sortileges

Rejoignez I’école de Magie, choisissez votre maison, et participez a de
nombreux défis dans les rues de Kaysersberg pour remporter le maxi-
mum de points !

En famille ou entre amis, par groupe de 2 a 6 joueurs, profitez d’'une acti- |\
vité ludique originale durant tout le week-end.

Cours de magie, soins aux créatures magiques et autres potions seront
de la partie.

Ou : Dans la rue du Général de Gaulle

Par le 221B Créateur d’expériences
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Venez déguster nos tartes flambées ou nos knacks et vous désaltérer
a notre taverne. RDV a la Mairie, cours de I’Arsenal.

Samedi de 11h a 21h et Dimanche de 10h a 18h.

Petites faims :
. Paire de Knacks
. Tarte flambée salée : Nature (lardons-oignons) / Végétarienne

(champignons-oignons) / Munster / Nature Gratinée / Végétarienne
Gratinée

3 Des Sucreries

Petites soifs :

. Vins / Biére Blonde / Biére cerise / Hydromel / Hypocras / Amer

. Eau plate / gazeuse

. Orangina / Coca / Jus d’orange / Jus de pomme artisanal et Limo-
nade

Les éco'verres de 25cl sont vendus 1€ et sont réutilisables.

Les éco'verres de 50cl sont vendus 2€ et sont réutilisables.

Si vous avez votre propre verre, nous vous servirons dedans.

lnten\manmé
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Boulangerie du Mambourg

d’Antaine
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L'Enfarine est une boulangerie
artisana‘e qui s'est specialisee
sur tout ce qui est bon: bans
pains, bohnes patisseries et
viennolseries, bonne cuisine et
bon service. Depuis 2012
LU'Enfariné vous offre une
experience unique et délicieuse
tout en melant savoir-faire et
ambiance relax.
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Venez affronter I’'un des boss du donjon !

Trois niveaux de difficultés sont accessibles pour proposer du

challenge a tous les types de public, enfants (+ de 7 ans), adoles-
cents et adultes.

Cette animation ludique sera installée devant I'église.
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Venez tester le lancer de haches, dans une cage sécurisée avec
la société La Cage a Hache.

La pratique consiste a lancer une hache de jet a 4 meétres de
distance sur une cible en bois.

La cage peut accueillir 4 lanceurs en simultané qui seront en-
cadrés par des professionnels.

L’activité est proposée a tarif libre.

Cette animation sera installée prés de I'hétel Le Chambard.
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Rendez-vous les 8 et 9 mai 2027 pour une 21 éme édition, placée
sous le signe de « Chateau, monstres et habitants ».

Ambiance médiévale-fantastique.

Ne pas jeter sur la voie publique __.!'. 1::__.;-
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